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ADVERTENCIA MEDICA

Sobre ataques epilépticos fotosensibles

Hay personas que pueden sufrir un ataque epiléptico cuando se exponen a luces brillantes en
la vida cotidiana. Estas personas podrian sufrir un ataque de epilepsia al mirar imagenes de TV
0 jugar a videojuegos. Incluso personas que jamas hayan sufrido un ataque podrian tener una
epilepsia no detectada.

Estos atagues pueden tener diversos sintomas, entre los que se incluyen: mareos, vision alterada,
tics oculares, espasmos musculares en brazos y piernas, desorientacion, confusion o pérdida
momentanea de la conciencia. Los ataques también pueden causar una pérdida de sentido o
convulsiones que podrian comportar heridas por una caida o un golpe con algtin objeto cercano.

Deja de jugar inmediatamente y avisa a un médico si sufres cualquiera de los sintomas citados.
Los padres deberian preguntar a sus hijos sobre estos sintomas. Los nifios y los adolescentes
tienen mas probabilidades que los adultos de sufrir estos ataques.

El riesgo de atagues epilépticos fotosensibles se puede reducir sentdndose mas lejos de la pantalla,
utilizando una pantalla mas pequefa en una habitacion bien iluminada y no jugando en caso de
suefio o cansancio. Consulta a un médico antes de jugar a videojuegos en caso de antecedentes
de epilepsia en tu familia.
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MATERIAL INCLUIDO

* 2 CD-ROM
¢ Manual

INSTALACION

Insertael CD 1 en launidad de CD-ROM. Si tienes activada la funcién de autoarranque,
€l programa de instal acion aparecera en la pantalla.

Nota: Si tienes desactivadalafuncién de autoarranque, € ecutala aplicacion Autorun.exe
ubicada en el directorio raiz del CD 1.

A continuacion, sigue las instrucciones de la pantalla. Deberéas seleccionar el directorio
en el que deseas instalar €l juego.

jCuidado! Si yatienesinstalado algin otro Blitzkrieg, no instales Blitzkrieg:
Rolling Thunder en la misma car peta.

Cuando los archivos se hayan copiado en €l disco duro, € instalador confirmaratu version
de DirectX; s es anterior ala8.1, podrés actualizarla (también puedes instalar DirectX
manualmente desde el directorio del DirectX del CD 2).

Cuando finalice el programa de instalacion, se creard el grupo de programas Blitzkrieg:
Rolling Thunder en e menu Inicio de Windows. Incluye accesos a los controles de
Blitzkrieg: Rolling Thunder, €l archivo L éeme con lainformacion més actualizada sobre
€l juego, € programa de desinstalacion paraeliminar € juego de lacomputadoray enlaces
alas paginasweb de Nival Interactive: www.nival.com (en inglés), de Blitzkrieg: Rolling
Thunder : www.cdv-blitzkrieg.com (en inglés) y de Zeta Games: www.zetamultimedia.com.

Registrate en Zeta Games

Puedes registrarte en nuestro Club de Usuarios de Zeta Games y de esta forma accederds alas
miiltiplesventaas que ofrece & Club: soporte técnico, informacion sobre nuevos productos, sorteos
e informacion preferencia sobre promociones.

Para registrarte, ve a grupo de programas de Blitzkrieg: Rolling Thunder en & mend Inicio,
haz clic en Registrate en Zeta Gamesy rellena e formulario de registro.

Desingtalar € juego

Paradesinstalar el juego, haz clic en el icono Desinstalar que encontraras en el grupo de
programas Blitzkrieg: Rolling Thunder, en e men( Inicio de Windows.

Empezar a jugar

Para empezar ajugar, haz clic en el icono Blitzkrieg: Rolling Thunder que encontrarés
en el grupo de programas Blitzkrieg: Rolling Thunder del mend Inicio de Windows.
Después del video de introduccion, accederas al ment principal del juego. Haz clic en
Nueva partida. Consulta las siguientes secciones de este manual para obtener mas
informacion acerca de las opciones del juego.
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MENU PRINCIPAL

Después del video de introduccion accederas al menu principal, que contiene las
siguientes opciones:

Nueva partida: Para empezar una nueva partida:
campafa o partidas individuales.

TR RIE

Cargar partida: Para cargar una partida previamente
guardada.

Opciones: Para cambiar la configuracion del juego.

Salir: Parasdlir del juego.

PANTALLAS DEL JUEGO

Las pantallas del juego se dividen en diversos grupos:

« Las pantallas de ment (men principal, ment de partida, nueva partida, ment de misiones,
menU de cargar partida, etc.) te permiten iniciar unanuevapartida, volver ajugar con unapartida
yaexistente, guardar la partida actual, etc.

« Lapantaladelacampafiaexplicalos mésimportantesy grandes sucesos histdricos que sucedieron
durante lavidamilitar de Patton. Un mapate muestralos distintos episodios en que se estructura
la campafia

« Lapantala del episodio explica las operaciones militares y las distintas misiones en que se
estructura el episodio. Un mapa te muestra las distintas misiones que componen €l episodio.

« Lapantalladelamision informade los objetivos y descripcidn de lamision que estés apunto
de empezar. Un mapa muestra el &rea de batalla de lamision.

« El escenario es donde debes intentar Ilevar a cabo |os objetivos de lamision.
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Nueva partida

Si haces clic en Nueva partida en el menu principal, aparecera un menu con las
siguientes opciones:

Tutoriales: Te permitira realizar varias misiones de
entrenamiento para, aprender ausar |as posibilidades
el o del juego, coordinar unidades y grupos de combate,
practicar con diversas técticas militares, etc.

Campafias: Tu objetivo es completar |a apasionante
campafia que sigue los pasos del general Patton.

Partidas individuales: Puedes acceder a partidas
individuales. Las estrellasindican el nivel de dificultad:
Padi#iac mdngdusle: | _‘ dme* (fa:ll) haﬂa**** (dIfI’CII)

Bl e '_ Perfil del jugador: Escribe tu nombre de jugador,
selecciona e nivel de dificultad y gjusta el nivel de
violenciapara el combate.

Atras: Pararegresar al menu principal.

Cargar partida

Si haces clic en Cargar partida en el mend principal, aparecera un menu con las
siguientes opciones:

Cargar partida guardada: Muestralalista de las partidas previamente guardadas.

Cargar repeticion de la jugada: Muestra la lista de
2 las situaciones de |a partida que pueden ser grabadas
MMLTEERIEY cuando se ha completado la mision y luego pueden
visualizarse de modo automético.

Atras: Pararegresar a menu principal.
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Opciones

Si haces clic en Opciones en el menl principal, aparecera un menu con las
siguientes opciones:

Ajustes: Muestra diferentes opciones que te permitiran
- mejorar la calidad gréfica o el rendimiento de tu
RANTTRRIES computadora. Si quieres informacion més detallada,
consulta la siguiente seccion.

Videos: Aqui podrés ver los videos y escenas que han
aparecido durante la partida.

Créditos: Muestra informacion acerca del equipo de
personas que hemos creado este juego.

Cargar MOD: Carga partidas, extensiones de partidas
futurasy actudizaciones (MOD). Puedes usar € Editor
de mapas de Blitzkrieg y el Editor de recursos para
crear dichos MOD. Paramasinformacion, consultala
ayuda del Editor de mapasy del Editor de recursos.

Atras: Pararegresar a menu principal.

Ajustes

Lapantallade gjustes incluye varias opciones. Haz clic en los botones situados alaizquierda

de lapantallaparapasar de unaopcion aotra(como gemplo, aqui tienesla pantallade opciones

gréficas). Las opciones pueden tener casillas, campos numéricosy detexto, y barras dedizantes.

« Las casillas te permiten elegir entre varias opciones. Haz clic en el campo varias veces
para cambiar el valor.

« Los campos numéricos contienen parametros numéricos; |os campos de texto contienen
paréametros de texto. Para cambiar el valor, haz clic en el campo, escribe el parametro
deseado y pulsalateclaIntro.

* Lasbarras dedizantes te permiten cambiar |os valores apropiados de formagradual . Arrastra
labarrahastalaposicién deseada. Laposicion mésalaizquierdadelabarracorresponde
al valor minimo, y la posicion més ala derecha, a valor maximo.




Los botones de la parte inferior de la pantalla te permiten:

Restablecer todas |0s gjustes de |la partida segin los valores por defecto
sugeridos por los realizadores del juego.

Confirmar todos los cambios y regresar a la pantalla de opciones.

Cancelar todos los cambios y regresar ala pantalla de opciones.

Opciones

Par ametros

Por defecto

Observaciones

Jugabilidad

Nombre del jugador
Dificultad

Sensibilidad del ratén

Jugador
Normal

25%

Aparece en |a pantalla de la campafia

Fécil, Normal, Dificil, Suicida: afectaala
habilidad del adversario; con el nivel Suicida
no es posible guardar |a partida durante
lamision.

Determina la velocidad del cursor del ratén
por la pantalla.

Volumen misica
Volumen SFX

70%
70%

Volumen de lamsica
Volumen de |os efectos de sonido.

Resolucion

Calidad de las texturas

Sangre

Marcador de destino

Cursor

Brillo

Contraste

Gamma

Calidad de los efectos

FPS minimo

1024x768x32

Alta
Activado

Mdltiple

Del juego

Lista completa de los modos de gréficos
disponibles: (pixels por linea) x (nlimero
de lineas) x (nimero de bits por pixel).

Alta, Bajao Comprimida: determina
lacalidad de las texturas.

Activado, Desactivado: el grado de violencia
durante el combate.

Individual, Mdltiple: determina cudntos
marcadores se muestran cuando ordenas
moverse a varias unidades.

Del juego o Del sistema: el cursor del juego es
més bonito, pero el del sistema es més répido.

Brillo de laimagen.

Contraste de laimagen.

Correccién gamma de |a pantalla.

Calidad y nimero de particulas que aparecen
en pantalla simultaneamente.

Evita problemas con los frames en computadoras
més lentas; escribe 0 para desactivarlo.
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Menu de partida

Puedes activar el menu de partida cuando quieras. Para ello sdlo tienes que
pulsar la tecla Esc. Este menu te permite:

Guardar partida: Guardalapartidaactual.
Puedes usar e nombre por defecto paracada
partida que guardes o seleccionar € que
desees. Usa la tecla F5 para guardar la
partida répidamente sin usar este mend.

Cargar partida: Carga una partida
previamente guardada. Pulsa F8 paracargar
ladltima partida guardada de formarapida.

Opciones: Cambia la configuracion de la
partida. Para mas informacion, consultala
seccion Ajustes de este manual.

Controles: Muestra una ventana con las teclas de control del juego.

Objetivos dela mision: Muestraunallista con |os objetivos de lamision que estés jugando.
Para més informacion, consulta la seccién Pantalla de objetivos de este manual.

Finalizar misién: Se abre el menut de finalizacion de mision. Puedesreiniciar lamision,
volver al ment principal o salir del juego. Si finalizas lamision, la partida se interrumpe
de forma brusca y no queda guardada autométicamente.

Regresar a la partida: Cierrael menu de partiday regresa a la partida en curso.

Pantalla de campafia
Una vez seleccionada la Campafia de Patton, aparecera la pantalla de la campafia

Descripcion de la campafia

La parte izquierda de la pantalla muestra |la descripcion historica de la Campafia Patton,
incluyendo las posiciones delasfuerzas, €l nimero detropasy |os objetivos de cada bando,
€ cursoy d resultado de lacamparia Utilizalabarra de desplazamiento vertical paramoverte
por el texto.
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Mapa de la campafia

El mapade Europay e norte de Africadeladerechamuestrael campo debataladelall?Guerra
Mundial. Loscirculosen & mapaindican las principal es batalas correspondientes al os episodios
del juego. Los episodios del juego se suceden cronol6gicamente, siguiendo |a historia de la
112 GuerraMundial.

Los botones en la seccion inferior de la pantalla te permiten:

Avanzar hasta e siguiente episodio (este boton estaré disponible sdlo cuando hayas
completado todas las misiones del episodio actual).

Ver e Manual de reconocimiento.
Ir alapantalladel episodio para seleccionar lamision.

Regresar a men( de seleccion de la campafia

T . L e
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Pantalla de episodio

La campafia esta estructurada en distintos episodios cronoldgicos. En la parte superior de
esta pantalla aparece el nombre del episodio actual.

Descripcion del episodio

Laventanaizquierda muestrael nombre del episodio actual. Aqui puedes ver unadescripcion
delasituacion histéricay también lasinstruccionesiniciaes sobre el episodio asignado. Estos
objetivos pueden variar durante el transcurso de las misiones.
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Mapa del episodio

En la seccién derecha de la pantalla veras un mapa del episodio. Las areas controladas por tus
tropas aparecen de color oscuro y € territorio enemigo tiene un color mas claro. Las flechas
negras muestran las acciones de tus tropas, |as flechas blancas indican |as acciones enemigas.
Loscirculosen el mapa sefialan las misiones que tendras que redlizar paracompletar € episodio.
La mision seleccionada estd marcada por un punto de mira.

L os botones en la seccion inferior de la pantalla te permiten:

BEE 58

Ir ala pantalla de tus habilidades y condecoraciones.

Ir ala pantalla de arsena para obtener una nueva arma o un vehiculo
més potente.

Guardar la situacién actual de la partida. - ‘
Ir ala pantalla de la mision seleccionada.

Regresar ala pantalla de la campafia

para ser promocionado hasta el rango siguiente.

Habilidades para subir de rango

Téctica: Depende de tu habilidad para causar e maximo grado de dafio en el enemigo (tanto
en personas como en material militar) mientras mantienes tus propias pérdidas a nivel mas
bajo posible.

Logistica: Reflejatu habilidad parallevar |0s suministros necesarios hastatus tropas de laforma
més répida posible. También incluye la habilidad para hacer uso del apoyo aéreo.

Precaucion: Muestra tu eficacia para destruir edificios ocupados por € enemigo mientras
mantienes tus propias pérdidas a nivel més bgjo posible.
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Pantalla de habilidades

Estapantallamuestraunalistade | as habilidades necesarias paradirigir tustropasy tener éxito
en los combates. También aparecen, bajo laforma de gréfico, |los resultados que has obtenido
desded inicio delacampafia, tus condecoraciones, tu rango actual y laexperiencia que necesites
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Entrenamiento: Setiene en consideracion cuantas de tus unidades supervivientes en un combate
han sido promocionadas durante la mision.

Artedelaguerra: Depende delarapidez con que cumples todos |os objetivos encomendados
cargando el minimo de partidas posible

Sentido del deber: Se calculasegun € total de los objetivos de lamision que has completado
(teniendo en cuenta € nimero total de objetivos).

Tu rango depende de |a experienciaobtenida por tus tropas durante | as operaciones de combate.
Para més informacion, consulta las secciones Escenario de combate y Parametros de las
unidades de este manua. Desde € Alto Mando pueden premiar tus esfuerzos con medallas
y otras condecoraciones. Si intervienes en una batalla histérica, serés recompensado. Las
retribuciones més prestigiosas son otorgadas tras logros estratégicosy técticos, en los que deberés
infligir el méximo dafio posible a enemigo y mantener |as pérdidas minimas en tus tropas.

i AALETT
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Los botones en la seccién inferior de la pantalla te permiten:
Consultar las estadisticas generales de la campaiia.

Ir alapantalla del episodio.

Manual de reconocimiento

Esta pantalla muestra la tabla de contenidos de |a enciclopedia que contiene el juego con
la descripcion de todas las armas, el material militar y los vehicul os usados en el juego
excepto las armas de fuego ligeras. Haz clic en el boton Manual de reconocimiento en
lapantallade |acampafia para visualizar |atabla de contenidos. Ademas, puedes consultar
los articul os de la enciclopedia directamente desde | a pantalla de tus unidades de combate,
la pantalla de arsenal o la pantalla de mejoras, haciendo clic en el boton derecho en la
imagen del arma o del vehiculo seleccionado.
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Los botones en la seccién izquierda de la pantalla te permiten agrupar lasentradas
de la enciclopedia en las siguientes categorias:

Todas las unidades: Lista completa de armas y material usados por todos los paises
beligerantes.

Unidadesaliadas: Este grupo incluye el material usado por los miembros de la coaliciéon
contra Hitler.

Unidadesdel Eje: Aqui puedes|eer |as especificaciones del material usado por Alemania
y sus aliados (Austria, Rumania, Hungria, Japdn e Itaia).

Unidades soviéticas: Esta seccion describe el material usado por la URSS, incluyendo el
material importado desde |os paises aliados.

La seccion derechade la pantalla muestralalistade armasy material ordenados por tipo.
Para visualizar cualquier seccion de la lista, haz clic en su nombre. Usa la barra de
desplazamiento vertical para ver todalalista

Tipos de armas y materiales que aparecen en las listas:

* Blindados: automoviles blindados,
tanques, motocicletas.

« Transporte: camionesy coches.

« Artilleria: cafiones, obuses, morteros

y ametralladoras de gran calibre. « Aviones: todo tipo de aviones.

« Artilleria autopropulsada: unidades * Trenes: locomotoras y plataformas
de artilleria autopropul sada de artilleria

Selecciona €l tipo de arma en lalista'y haz clic en e boton derecho en la imagen para
leer € articulo:

La descripcion del arma aparece en la seccion izquierda de la pantalla. Normalmente
especificalafuncion del material y el marco histérico, y compara el material con otros
similares usados por los gjércitos de otros paises. L as explicaciones incluyen propiedades
técticas y técnicas. La seccion derecha de la pantalla muestra la imagen del arma. Haz
clic en el botén M para volver ala tabla de contenidos de la enciclopedia.
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Pantalla de mejoras

La pantalla de mejoras te permite actualizar las armas'y el material usado por tus tropas.
Existen dos clases de mejoras: bonos y arsenales. Los bonos estén disponibles
inmediatamente después de que hayas compl etado tu mision actual; te permiten reemplazar
una unidad de combate por otra nueva. Los arsenales estan disponibles desde |a pantalla
del episodio, antes de que inicies una mision (con la excepcion del primer episodio); en
¢l arsenal puedes mejorar cualquier unidad de combate para tustropas. Consultalaseccion
Pantalla de arsenal si deseas informacion més detallada.

La seccion izquierda de la pantalla muestra la lista de tus unidades actuales de combate
pertenecientes aartilleriao vehicul os blindados. Usalabarra de desplazamiento delaizquierda
paraver € resto del contenido delalista. Laventana de la derechamuestraunalistacon las
unidades de combate di sponibles. Puedes reemplazar |a unidad de combate sel eccionada (con
una flecha oscura en e lado izquierdo de laimagen) por unanueva, o cancelar una mejora.
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Después de aplicar una mejora, la experiencia obtenida por la vieja unidad de combate
se transfiere ala nueva unidad; no cambia el encargado del arma ni latripulacion de un
vehiculo. El nimero total de tus unidades de combate tampoco se atera.
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Haz clic en el botén a la derecha del nombre de la unidad de combate para acceder al
Manual de reconocimiento. De este modo, podras ver |as propiedades téacticas y técnicas
del armaen cuestion y leer informacion sobre su disefio y uso durantelall2 GuerraMundial.

Los botones en la seccion inferior de la pantalla te permiten:

Mejorar |a unidad seleccionada.
Aceptar las mejoras.
Cancelar las mejoras y regresar ala partida.

e T L et =
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Pantalla de rendimiento de las unidades en la misién

Esta pantallagparece justo después de haber completado unamision. Muestralaintervencion
de tus unidades principa es. Las unidades que fueron promoci onadas durante lamision aparecen
a la izquierda (para mas informacion, consulta la seccion Escenario de combate y la
subseccion Par @ametros de las unidades). Las unidades que has perdido durante lamision
aparecen aladerecha; éstas seran reemplazadas por nuevas unidades en lasiguiente mision
—no obstante, |a pérdidade oficiales de alto rango significa que las nuevas unidades tendran
menos experiencia. Para consultar la lista de unidades, usa la barra de desplazamiento.

Los botones en la seccién inferior de la pantalla te permiten:

Ordenar la unidad de combate seleccionada e ir a la pantalla de mejoras.

Sdlir de la pantalla del episodio.




H = BTN G

TALRTEEC)

Pantalla de estadisticas

La pantalla de estadisticas muestra una tabla con | os datos estadisticos de la partida. Labarra
con e titulo muestrad tipo de estadisticas que aparece en esos momentos en pantalla. S accedes
aestaseccion desde lapantalladd episodio, veréstusresultados durante € transcurso del episodio
(Estadisticas del episodio). Cuando completas unamision, esta pantallamuestralos resultados
de lamisién (Estadisticas de la mision).

Cuando estas en unacampafia, latablade estadisticasincluye dos lineas: |os resultados obtenidos
por ti y los obtenidos por tu adversario. Sitlia el cursor encima del icono de la columna para
ver su nombre correspondiente (se despliegan como las pistas).

;
sdelacampina

N e

(1168} Sit64

179(11268)

Columna Descripcion

(punto de mira) NUmero de unidades enemigas destruidas (entre paréntesis:
experiencia obtenida al eliminar esas tropas; cuanto mas
valiosas, més experiencia).

(cruz) Pérdidas irremplazables de tus tropas (entre paréntesis:
experienciaconseguidapor € enemigo a eliminar tustropas).

(cafidn) NUmero de armas confiscadas.

(avion) Numero de veces que solicitaste ayuda aérea.
(camion) NUmero de suministros entregados a las tropas.
(casa) Numero de edificios derribados.

(flechas) Ndmero de unidades de combate que han sido promaocionadas.

Pantalla de mision

Lapantallade lamision aparece después de seleccionar unamision en lapantalladel episodio.
Est compuesta por diversas secciones: el nombre de lamision, unalista con |os objetivos de
lamisién y sus descripcionesy un mapa del area con su descripcion.

Objetivos de la mision

L a seccion izquierda de la pantalla muestra una lista con los objetivos de lamision. Para
completar lamision, debes cumplir 1os objetivos principal es tales como tomar posiciones
enemigas 0 avanzar hasta un punto especifico. Puedes completar los objetivos delamision
por el orden que desees. Para leer una descripcién detallada del objetivo de la misién,
haz clic en e panel con su nombre (haz clic de nuevo para que la descripci6n desaparezca).
A menudo, |as descripciones incluyen consegjos muy Utiles, que te ayudaran a completar
los objetivos con pocas pérdidas y evitar riesgos innecesarios.
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La seccion superior de lamitad derecha de la pantalla muestra un mapa del érea de combate.
Puedes ver €l territorio: bosgues, campos, rios, carreteras, puentes, poblaciones, etc. Laszonas
en las que hay que llevar a cabo los objetivos de la mision estdn marcadas con banderas. La
bandera del objetivo seleccionado en lalista de laizquierda aparecera resaltada con un color.
Este mapa no muestra |as posiciones de tus propias tropas ni de las del enemigo, ni tampoco
ninguna fortificacion. No obstante, €l mapa te ofrece informacién muy (il para organizar las
técticas antes deiniciar lamision: por gemplo, localizar lugares adecuados para emboscadas
(en las curvas de las carreteras, en los bosques frondosos) o areas a través de las que podrés
abrirte paso y guiar tus tropas hasta una poblacién en manos del enemigo.
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Descripcion de la mision

Debajo del mapa veras unaventana de texto con la descripcion delamision. Normamente,
el texto describe lasituacion actual en lalineadel frentey establecey explicalos objetivos
delamision. Ademas, esta ventanatambién puede aportar informacion sobre las posiciones
enemigas, los emplazamientos de la artilleriay los puntos vulnerables del adversario.

L os botones en la seccion inferior de la pantalla te permiten:

Iniciar lamision eir a escenario de combate.

Ir ala pantalla del episodio.

Cargar/guardar partida

Esta pantalla te permite guardar la partida actual o cargar una de |as partidas previamente
guardadas. Para acceder desde € escenario de combate, usa el men( de partida; o haz clic
en Cargar partida desde el ment principal. Las otras pantallas de Cargar o guardar partida
son idénticas a ésta; te permiten cargar misiones individualesy campanas, ver videos, etc.

La seccidn superior de la pantalla muestra una lista de las partidas. Puedes ordenar la
listaalfabéticamente o por fechas de entrada (haciendo clic en la.columna correspondiente).
Unaflechamuestras e proceso de ordenado serealizard en orden ascendente o descendente.

La seccion inferior de la pantalla muestra el campo para escribir los nombres
delas partidas (solo para las partidas que quieras guardar), y ademés dispone de
dos botones:

Confirmar
Cancelar

Guardar partidas

Para guardar lapartidaactual, escribe su nombre en laseccién inferior delapantalla. Puedes
usar cualquier letra, digitoy carécter excepto ~y ' (apdstrofe). Estas teclas estan reservadas
parael juego. Puedes seleccionar una partida previamente guardaday modificar su nombre.
Recuerdaques pulsas cuaquier teclay luego lateclade borrado mientras modificas € nombre
de lapartida, € valor se borrarg; asi pues, pulsa primero las teclas de las flechas izquierda
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0 derechay, a continuacion, haz clic en el boton M. Si no cambias el nombre de la partida
previa, la vieja partida quedara reemplazada por la nueva.

Cargar partidas

Selecciona una partida previamente guardada y haz clic en el botén M. Usa la barra de
desplazamiento vertical de la derecha para moverte por la listay consultar las partidas
guardadas. Recuerda que en e Alto Mando averiguardn s has cargado una partida
previamente guardada y, como penalizacion, te restaran puntos.

Guardado rapido y autoguardado

Laposibilidad de guardado répido te permite guardar la partida actual rapidamente sin tener
que recurrir a la pantalla de Guardar partida. Pulsa F5 para guardar la partida en juego
rapidamente. La partida guardada de estaforma siempre tendrael nombre “quick.sav”; cuando
uses de nuevo el guardado répido, |a partida previamente guardada quedara reemplazada
por lanueva partida. Para cargar la Ultima partida guardada de esta forma, pulsa F8.

Lapartida se guarda autométi camente cada vez que inicias 0 acabas un episodio o unamision.
Una partida guardada autométicamente siempre empieza por el nombre de una campafia y
acaba con “auto.sav”.

Partidas individuales

Esta.opcion del men principal te permite empezar unapartidaindividua en uno delos mapas
extraincluidos en Blitzkrieg. Accede a este ment desde e ment principal, y luego alaventana
de misionesindividuales. Cadamision tiene un nimero de objetivos que tienes que cumplir.
Los nombres de |as misiones indican qué paises participan. Las estrellasindican el nivel de
dificultad: desde * (fécil) hasta**** (dificil).

Los mapas de las misiones tienen que tener las extensiones " xml" 0" bzm" y se
guardan en el subdirectorio Maps, por ejemplo:

L a seccidn superior de la pantalla muestra unalista con las misiones disponibles. Laseccion
inferior de la pantalla muestra el nombre de la misién seleccionada y dos botones:

Confirmar Cancelar
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SERVICIO TECNICO

Antes de ponerte en contacto con nuestro servicio técnico, anota toda la informacion importante
de la configuracion de tu computadora y una descripcion exacta del error (cuando, cémo 'y donde
se ha producido; qué estabas haciendo exactamente...). Esto nos permitird poder ayudarte
con mayor rapidez y eficacia

Te agradeceremos que nos propor ciones la siguiente informacion:

Detalles per sonales:

- Direccion electrénica.

Detalles de la computadora:

- Fabricante y modelo de la computadora
- Version de Windows.

- Velocidad y fabricante del procesador.

Veocidad y fabricante del lector de CD ROM.

RAM total del sistema.
- Fabricante y modelo de la tarjeta gréfica.

- Fabricante y modelo de |a tarjeta de sonido.

- Informacion del ratony el controlador,
asi como de cualquier otro periférico
(por eiemplo, joysticks).

Paraencontrar estainformacion, haz clic en Menu
Inicio/Ejecutar, escribe “dxdiag” y haz clic en
Aceptar. El programa DirectX realizard un
diagnéstico y mostrara todos los archivos
relevantes delos control adores de tu sistema. Para
obtener un archivo detexto con dichainformacion,
haz clic en el botén “Guardar toda la info...”.
Méndanoslo en tu correo.

Contacto:
Ladireccion de nuestro departamento de servicio
técnico es:

hotline@zetamultimedia.es
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CONTRATO DE
LICENCIA PARA
EL USUARIO
FINAL

Este software original esta protegido por las leyes sobre
derechos de autor y marcas registradas. Solo puede
venderse en tiendas autorizadas y usarse para fines
privados. Por favor, lea atentamente esta licencia antes
de utilizar el software. Al instalar o utilizar este software,
usted acepta estar vinculado a los términos del presente
contrato.

LICENCIA DEL PRODUCTO DE SOFTWARE

El presente Contrato de Licencia para el Usuario Final
le concede los siguientes derechos:

Este Contrato de licencia de usuario final es un acuerdo
legalmente valido entre usted (como persona fisica o
juridica) y Zeta Multimedia, SA.

Por la compra de este software, se le concede el
derecho a instalar y utilizar el software en un tinico
ordenador. Zeta Multimedia, SA, no le otorga ningln
derecho de propiedad sobre el software, y esta licencia
no constituye una venta del software. Usted es el
propietario del CD-ROM en el que esta almacenado
el software. Zeta Multimedia, SA, sigue siendo el (inico
propietario del software contenido en el CD-ROM y
de la documentacion pertinente, y sigue siendo el
propietario de todos y cada uno de los derechos de
propiedad intelectual e industrial contenidos en dicho
software.

Esta licencia no exclusiva y personal le otorga el derecho
ainstalar, usary visualizar una copia de este producto
de software en un tinico ordenador (por ejemplo, una
(nica estacion de trabajo, un tnico terminal, un dnico
equipo portatil, un dnico buscapersonas, etc.).

Se prohibe cualquier otro uso, especialmente el alquiler,
la difusién pablica u otro tipo de demostracion (por
ejemplo, en colegios o universidades), la duplicacion,
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la instalacion o el traspaso midltiple, y cualquier otro
proceso no autorizado mediante el cual este software
0 parte de él se haga disponible para el publico en
general (incluido a través de Internet u otros sistemas
en linea) sin previo consentimiento por escrito.

Si este software tiene la opcién de imprimir imagenes,
esta licencia sélo le permite imprimir las imagenes en
papel y usarlas como impresos inicamente para fines
personales y no comerciales, salvo que usted cumpla
todos los requisitos de derechos de autor contenidos
en las imagenes que genera el software.

Descripcion de otros derechos y limitaciones

COPIA DE SEGURIDAD

Se puede guardar una Gnica copia del producto de
software por razones de seguridad o archivo
exclusivamente.

GARANTIA LIMITADA

Zeta Multimedia, SA, garantiza que, durante un periodo
de 90 dias a partir de la fecha de compra, el software
funcionard correctamente. La responsabilidad
completa de Zeta Multimedia, SA, y lo nico que usted
puede reclamar consiste en, a eleccion de Zeta
Multimedia, SA, el reembolso del precio pagado por
el producto, o la reparacion o reemplazo del producto
de software que no sea conforme a la garantia limitada
de Zeta Multimedia, siempre que sea devuelto a Zeta
Multimedia junto a una copia del recibo de compra.
Esta garantia limitada no tendra validez si el fallo del
software se debe a un accidente, mal uso o aplicacion
defectuosa.

NO AFECTA A OTROS DERECHOS 0 GARANTIAS

La garantia anterior es concedida por Zeta Multimedia,
SA, en calidad de fabricante del producto de software.
Esta no reemplaza ni limita cualquier garantia o
responsabilidad juridica a la cual usted tenga derecho
con el vendedor de la version del producto de software.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

En el grado méximo permitido por la ley aplicable, Zeta
Multimedia rehisa aceptar ninguna responsabilidad

por cualquier dafio especial, accidental o indirecto
resultante del uso, o la incapacidad de uso, del producto
de software. Esto incluye aquellos casos en los que
Zeta Multimedia, SA, haya indicado previamente la
posibilidad de tales dafos.

MARCAS REGISTRADAS

Este Contrato de Licencia para el Usuario Final no le
otorga ningln derecho en relacion con las marcas de
Zeta Multimedia, SA.

FIN DEL CONTRATO O INTERRUPCION

Esta licencia sera aplicable hasta el momento en que
una de las partes le ponga término. Usted puede
poner término a esta licencia en cualquier momento
mediante la devolucién del software a Zeta
Multimedia, SA, o la destruccion del software, de
toda la documentacion adjunta y de todas las copias
e instalaciones de la misma, independientemente
de que hayan sido realizadas de acuerdo con esta
licencia o no. En caso de que usted infrinja alguna
de las disposiciones de esta licencia, Zeta
Multimedia, SA, pondra término inmediatamente a
este Contrato de licencia sin notificacion previa, en
cuyo caso usted estard obligado a destruir todas
las copias del producto de software.

CLAUSULA DE SALVAGUARDA

Si cualquiera de las disposiciones de este acuerdo fuera
0 se volviera invdlida o inaplicable, el resto de este
contrato no se verd afectado.

ELECCION DEL DERECHO APLICABLE

Debido a que algunos estados o jurisdicciones no
permiten la exclusion o la limitacion de la
responsabilidad por dafios resultantes o accesorios,
en tales estados o jurisdicciones, la responsabilidad
de Zeta Multimedia, SA, se limitara hasta el punto que
lo permita la legislacion espafiola.
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Mas informacion y actualizaciones:
www.cdv-blitzkrieg.com

www.zetamultimedia.com

Reconocimientos:
Queremos agradecer a los desarrolladores de software de programacion
libre que han contribuido en este proyecto.

Guion disefiado y escrito por Waldemar Celes, Roberto lerusalimschy
y Luiz Henrique de Figueiredo

r Lua Copyright © 1994-2000 Tecgraf, PUC-Rio. Todos los derechos
reservados. Usado bajo licencia. Para mas detalles, consultar la pagina
web: www.lua.org

Ogg Vorbis Copyright © 2002, Xiph. Org Foundation. Usado bajo
licencia. Para més detalles, consultar la pagina web: www.siph.org

Sistema de sonido y misica FMOD Copyright (c) Firelight Technologies,
Pty, Ltd. 1994-2002. Usado bajo licencia.

Libpng Copyright © 2000-2002 Glenn Randers-Pehrson. Para més
detalles, consultar la pagina web: www.libpng.org

Zlib Copyright © 1995-2002 Jean-loup Gailly y Mark Adler. Para mas
detalles, consultar la pagina web: www.gzip.org/zlib
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